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Manual de InterWrite 

 

Instalación del Software 

 

!ÂÒÉÒÅÍÏÓ ÌÁ ÃÁÒÐÅÔÁ ȰSoftware Interwrite para PDI ȱ del CD de Recursos 

suministrado. 

$ÅÎÔÒÏ ÅÎÃÏÎÔÒÁÒÅÍÏÓ ÕÎ ÁÒÃÈÉÖÏ ÌÌÁÍÁÄÏ ȰWorkspace_Windows_8.60.1034ȱȢ 

Hacemos doble-clic sobre él. Comenzará la instalación del programa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se muestra la siguiente ÖÅÎÔÁÎÁ ÄÅ ÂÉÅÎÖÅÎÉÄÁȢ 0ÕÌÓÁÍÏÓ Ȱ3ÉÇÕÉÅÎÔÅȱȡ 
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La siguiente ventana mostrar§ el ñAcuerdo de licenciaò. Seleccionamos la opción 

ñAcepto los t®rminos del contrato de licenciaò. Pulsamos ñSiguienteò. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la siguiente ventana escribimos nuestro nombre ÅÎ Ȱ.ÏÍÂÒÅ ÄÅ 5ÕÓÁÒÉÏȱ, y en 

Ȱ/ÒÇÁÎÉÚÁÃÉĕÎȱȟ tendremos dos opciones: 

ü Bien poner el nombre de nuestro centro de trabajo. 

ü Bien no poner nada. 

Seguidamente, dÅÊÁÍÏÓ ÍÁÒÃÁÄÁ ÌÁ ÏÐÃÉĕÎ ÐÏÒ ÄÅÆÅÃÔÏȟ Ȱ#ÕÁÌÑÕÉÅÒÁ ÑÕÅ ÕÔÉÌÉÃÅ 

ÅÓÔÅ ÅÑÕÉÐÏȱ Ù ÐÕÌÓÁÍÏÓ Ȱ3ÉÇÕÉÅÎÔÅȱȢ  
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En la siguiente ventana elegimos como tipo de instalación: ñCompletaò. Pulsamos 

ñSiguienteò y en la siguiente ventana pulsamos ñInstalarò. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El ordenador procederá a completar la instalación del software 
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Cuando termine mostrará una ventana informando que ha finalizado la misma. 

Pulsamos el bot·n ñFinalizarò, lo cual concluye la instalaci·n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tenemos el software de InterWrite instalado en nuestro equipo.  

Si en alguno de los pasos anteriores nos pidiera una clave o código de activación, o 

cuando estuviéramos trabajando también nos lo solicitara, tenemos dos opciones: 

ü Bien le pedimos a nuestro RMI dicha clave o código de activación. 

ü Bien no  introducimos ningún código. Tenemos 45 días de prueba. 

 

Con todo lo anterior, nuestro software InterWrite estará instalado. 
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El panel de trabajo de InterWrite 

 

Para trabajar con nuestra pizarra digital, tendremos tres opciones: 

ü Bien pulsando en el margen derecho de la pizarra digital en el icono ñModo 

Interactivo. 

ü Bien pulsando en la parte inferior derecha de la ñBarra de Herramientasò en el 

icono de ñeInstructionò y dentro de la barra que se despliega, usar la opci·n 

ñWorkSpaceò. 

ü Bien accediendo al bot·n ñInicioò de Windows > ñTodos los programasò, 

ñInterwrite Learningò > ñInteractive Modeò. 

Cualquier forma de las anteriores es válida para empezar a trabajar con la PDi. 

Si hemos realizado lo anterior, se mostrará una pantalla parecida a lo siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En ella observamos tres partes bien diferenciadas: 

 1.- Área de trabajo. 

 2.- Barra de Herramientas. 

 3.- Barra de Herramientas complementarias. 

 

Seguidamente vamos a explicar con detalle cada una de esas partes que hemos descrito. 

 

 

1 2 

3 
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Área de Trabajo 

 

Es el lugar donde vamos a efectuar todo nuestro trabajo. Por as² decirlo, es ñel 

enceradoò en el que trabajaremos. 

Barra de Herramientas Complementarias 

 

Mostrará las herramientas correspondientes a cada herramienta en particular. Estas 

nuevas herramientas sólo se podrán usar con la herramienta a la cuál hacen referencia. 

 

Barra de Herramientas 

 

Es la colección de recursos de la que nos vamos a servir para poder realizar el trabajo 

con la PDi. 

B§sicamente, se compone de distintas herramientas plasmadas en ñiconosò que nos 

ayudarán en la confección de las sesiones. Esta barra es configurable como veremos 

más adelante.  

De manera inicial podría parecerse más o menos a lo siguiente: 

 

  

 

 

 

 

 

 

Vamos a ir descubriendo poco a poco cada una de estas herramientas: 

 

Pulsando en este icono, Minimizamos nuestra barra de herramientas quedando 

todos los iconos ocultos. Pulsando de nuevo en este icono, se mostrarán 

 

Pulsando esta opci·n accedemos al men¼ ñPreferenciasò para configurar nuestro 

entorno de trabajo con la PDi. Lo veremos más adelante. 

 

Pulsando en este icono pasamos al ñModo Rat·nò Este modo nos permite 

acceder a cualquier aplicación fuera del entorno de InterWrite. Es decir, podemos 

ejecutar cualquier programa independientemente de InterWrite pero con la 

salvedad de que la Barra de Herramientas de la PDi sigue activada. Quiere ello 

decir que podemos interactuar con ese nuevo programa desde la PDi. 

 

Con este icono, veremos en todo momento si estamos en el ñModo Lecci·nò. Es 

decir, estamos usando las Herramientas de la PDi. Por defecto, cuando estamos 

usando cualquier herramienta de la PDi se activa este modo. Por así decirlo, es el 
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icono que nos permite utilizar las herramientas de la PDi incluso si estoy en 

ñModo Rat·nò, es decir, ejecutando una aplicaci·n bajo InterWrite. 

Con este icono activamos la herramienta ñSelecci·nò. Esta herramienta s·lo la 

podemos usar cuando estemos en el modo lección y hayamos seleccionado otra 

herramienta cualquiera de las mostradas. Con ella, podremos operar con los 

diferentes objetos que estemos manejando en nuestra PDi: figuras, líneas, textos, 

etc. Es importante recalcar que esta herramienta no se activa si previamente no 

hemos activado otra distinta. 

 

Con este icono seleccionamos la herramienta ñL§pizò. Esta herramienta nos 

permite realizar diferentes trazados de líneas, configurando su tipo, color, grosor, 

transparencia, etc. Una vez seleccionada esta herramienta, en la parte inferior de 

la pantalla, se activa una barra de herramientas con diferentes iconos. Podría ser 

similar a la que mostramos seguidamente: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con este icono, seleccionamos la herramienta ñMarcador de Resaltadoò. Con 

ella podemos ñResaltarò cualquier texto u objeto que deseemos. Es similar al 

resaltador que todos usamos para subrayar apuntes. Igual que en la anterior 

herramienta, se activa en la parte inferior, una serie de iconos que describimos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diferentes colores 

para elegir 

Paleta de Colores 

Grosor a utilizar en la 

línea 

Transparencia del 

trazo a pintar 

Forma de acabado de 

la línea  

Estilo del trazo a 

utilizar 

Muestra el patrón elegido 

Diferentes colores 

para elegir 

Paleta de Colores 
Forma del iluminador  

Grosor a utilizar en la línea 

Transparencia del 

trazo a pintar 
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Este icono activa la herramienta ñBorradorò. Con ella podemos eliminar parte o 

la totalidad del objeto que estemos representando. Hay que destacar, que esta 

herramienta no elimina parte de fotografías ni texto escrito con la herramienta 

texto. Tan sólo elimina partes de líneas o resaltados que hayamos expresado. Al 

igual que con las anteriores herramientas, cuando activamos esta opción, en la 

zona de Barra de Herramientas complementarias se activa la opción de dar 

tama¶o a ese ñborradorò que estamos usando.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Es la herramienta ñFormasò. Nos permite dibujar diferentes tipos de formas 

preestablecidos como son triángulos, cuadrados, círculos, etc., eligiendo el color, 

tipo de línea, transparencia, etc. Al igual que con las anteriores herramientas, en 

la zona de Barra de Herramientas Complementarias se activan otras tantas 

disponibles y que podrían parecerse a lo siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desplazándolo, selecciono el tamaño del 

borrador a usar. 

Diferentes colores 

para elegir 

Paleta de Colores 

Grosor de la línea 

Tipo de la línea 

Transparencia de la línea 

Formas Básicas. Es aquí donde elegimos de entre 

varias formas predefinidas la que nos interesa. 

Rellenar forma. Activándola, las figuras que 

pintemos irán rellenas del color que elijamos  

Diferentes colores  de 

relleno para elegir 

Paleta de Colores para 

el relleno 

Transparencia del Relleno 
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Con este icono, seleccionamos la herramienta ñL²neaò. Me permitir§ construir 

diferentes tipos de líneas rectas eligiendo su color, tipo de trazo, grosor, etc. Esta 

herramienta no debe confundirse con la herramienta  ñL§pizò ya que ®sta ¼ltima 

no nos permit²a realizar trazos rectos. Digamos que la herramienta ñL§pizò me 

permite realizar trazos a mano alzada. 

Al igual que ocurría con otras herramientas, cuando la activo, se activan otras 

herramientas que pasamos a comentar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con esta herramienta podremos escribir texto en el área de trabajo. Para 

utilizarla, primeramente activamos esta herramienta haciendo ñclickò en el icono 

y seguidamente pulsamos con el lápiz en la zona del área de trabajo donde 

queremos insertar el texto. Al igual que ocurría con otras herramientas, se 

activan otras que seguidamente comentamos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Colores para elegir 

Paleta de colores 

Grosor de la Línea 

Transparencia del trazo 

Acabado de la línea 

Formato de línea 

Patrón que estamos usando 

Clonar Texto. Si la pulsamos cuando hayamos 

terminado el texto o parte de éste, nos copiará 

en el  área de trabajo ese texto o parte del 

mismo.  

Divisor de palabras. Detecta los 

espacios en blanco y crea tantos 

cuadros de texto nuevos como 

palabras hallamos escrito 

En esta zona escribiremos el texto. 

Accedemos a la 

herramienta Teclado 

Miscelánea de herramientas para dar formato 

al texto que escribimos. Podremos elegir de 

izquierda a derecha: Color del texto, tipo de 

letra, tamaño, negrita, cursiva, subrayado, 

alineación a la izquierda, centrada o a la 

derecha y empleo de viñetas 
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Con esta herramienta podremos deshacer lo que hemos realizado. Su 

funcionamiento es similar al de otros programas como MS WORD con la 

excepción de que no se nos muestra una lista con los posibles cambios para 

deshacer. 

 

Herramienta ñBorrarò. Con ella limpiamos el §rea de trabajo por completo. Es 

decir, elimina todo lo que hubiéramos puesto en dicha área. 

 

 

 Con esta herramienta se creará una nueva hoja de trabajo en blanco. 

 

 

Con esta herramienta se creará una nueva página de trabajo en blanco. Con la 

salvedad de que esta hoja creada lleva de fondo una cuadrícula como formato 

preestablecido. 

 

Con este icono, accedemos a la gesti·n de la ñGaler²aò de WorkSpace. En esta 

galería podremos insertar todo tipo de archivos multimedia organizándolos en 

diversas categorías. En capítulos posteriores se explica su funcionamiento. 

 

Son los iconos de ñNavegaci·n de p§ginasò. Pulsando sobre ellos podr®   

avanzar o retroceder en dicha navegación una página. Esta herramienta 

aparece duplicada en la parte inferior derecha de la Barra de Herramientas 

Complementarias. Allí se muestra la página en la que estamos y el total de 

páginas que llevamos construidas. 

 

 

 

 

Pulsando en este icono, podr® ñGuardarò el trabajo realizado. Si no le d² un 

nombre anteriormente, me pedirá uno y la ubicación de éste. En sucesivas veces 

no me lo volverá a pedir. 

 

Con este icono, accedemos a la miscelánea de herramientas de que dispone 

WorkSpace. Todas las herramientas se verán con detalle más adelante. 

 

Con este icono, terminamos la sesión con WorkSpace. Si no guardamos el 

trabajo, se pedirá una conformación de guardado.  

 

 

Con este icono, accedemos al ñClasificador de P§ginasò. Esta herramienta nos 

permite ver de forma gráfica las páginas que llevamos construidas pudiendo 

alterar el orden de las mismas e incluso eliminar las que no son de nuestro 

agrado. Si pulsamos en él, se mostrará algo similar a lo siguiente: 
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Páginas creadas 

Papelera. Me permite, una 

vez seleccionada la página 

deseada, eliminarla. 

Menú Clasificador de Páginas. Con 

esta opción podré una vez 

seleccionada la página: Eliminarla, 

duplicarla, fusionarla con otra, 

exportarla, renombrarla o aplicarle 

un zoom. También puedo ver cómo 

quedaría dicha página con la 

herramienta visor de páginas. 
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Herramientas 

 

Cuando pulsamos en el icono de la barra a de WorkSpace            se muestran las 

diferentes herramientas disponibles para manejar la PDi. 

Veamos cada una de ellas. 

 

 

 

Al seleccionar esta herramienta, podremos hacer anotaciones en la aplicación 

que esté por debajo de WorkSpace. Es decir, si no estamos ejecutando ninguna 

aplicación por debajo de WorkSpace, podremos hacer anotaciones en el 

Escritorio de Windows. Si por el contrario, estábamos ejecutando una aplicación 

por debajo de WorkSpace, podremos anotar en dicha aplicación.  

La herramienta que utilizaremos para realizar las anotaciones por defecto, será el 

ñL§pizò pudiendo modificarla seg¼n vimos. Es posible usar otras herramientas, 

bastará seleccionarlas de la barra de herramientas. Si pulsáramos en el icono de 

ñModo Rat·nò          , nos pedirá confirmación de guardar esas anotaciones que 

hicimos como una página más de WorkSpace. 

 

 

  

 A seleccionar esta herramienta, podremos conmutar al modo ñOfficeò. Es decir, 

la barra de herramientas estándar se transforma en otra donde aparecen unos 

iconos que son accesos directos a las distintas aplicaciones de Microsoft Office. 

Es evidente que para poder utilizar esta herramienta deberemos tener instalado el 

paquete Microsoft Office en nuestro equipo. De entre las aplicaciones Office que 

se ofrecen están: PowerPoint, Word y Excel. La barra mostrada sería similar a la 

siguiente: 

 

 

 

 

Vemos que cambian los iconos que se muestran. En concreto aparecen estos que 

son los relacionados con Office. 

Para volver de nuevo al trabajo con WorkSpace, pulsaremos en el icono ñModo 

Lecci·nò         . 

 

La utilización de las Aplicaciones Office implica ejecutar bajo WorkSpace 

dichas aplicaciones, con lo que podremos hacer anotaciones y guardarlas en el 

trabajo WorkSpace que estemos desarrollando. 

 

Esta barra de herramientas no es configurable desde la opci·n ñpreferenciasò. 

 



 Manual de Referencia de InterWrite WorkSpace  

Víctor A. Perales Resola. © 2010 13 

 

 

 

Esta herramienta nos permite acceder directamente al dispositivo o dispositivos 

de captura que tengamos instalados en nuestro equipo para as² poder ñimportarò 

desde el mismo un contenido concreto. Este tipo de dispositivos suelen ser 

Escáneres u otro similar que nos permita hacer este tipo de operaciones. Es 

importante destacar que dicho dispositivo debe de estar instalado y configurado 

de forma óptima para que WorkSpace puede utilizarlo.  

La mecánica de funcionamiento es muy simple. Accedemos a la herramienta en 

concreto y aparece la siguiente imagen: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este caso el dispositivo que aparece es un escáner EPSON. Lo seleccionamos 

y pulsamos en ACEPTAR. Hecho esto, se abriría la aplicación Epson que me 

ejecuta el escáner para poder utilizarlo. 

 

 

 

Al elegir esta herramienta, accedemos a una aplicación que nos muestra una 

regla para poder trabajar en el área de WorkSpace. Podremos elegir entre una 

Regla con el sistema Métrico Decimal u otra calibrada por el método inglés tal y 

como muestra la siguiente figura: 
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 La regla mostrada, podría ser similar en aspecto a la siguiente figura: 

 

 

 

 

 

 

Al igual que ocurre con algunas herramientas, ésta permanecerá presente a lo 

largo de todas las páginas de WorkSpace. Para suprimir esta herramienta 

debemos hacer click en la cruz roja de la parte superior derecha. Igual sucede 

con la regla clalibrada por el sistema inglés. 

 

  

 

Esta herramienta nos presenta un Triángulo calibrado para poder trabajar en el 

espacio WorkSpace. Existen dos variantes, tal y como se muestra en la siguiente 

imagen: 

 

 

 

 

 

 La herramienta mostrada sería similar a la siguiente: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para terminar de usar esta herramienta haríamos click en el botón rojo que 

aparece en la parte superior izquierda. Es evidente que esta herramienta se puede 

moldear según las exigencias de la sesión que estemos desarrollando. 
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Esta herramienta sería similar al triangulo y regla visto con anterioridad. En este 

caso se nos muestran dos posibles vías mostradas a continuación: Un 

transportador de ángulos de 180º y otro de 360º.  

 

 

 

 

Tanto uno como otro se muestran seguidamente. La forma de terminar con esta 

herramienta es haciendo click en la cruz roja situada en la parte superior 

derecha. 
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Esta herramienta presenta un compás en la pantalla de trabajo de WorkSpace. La 

herramienta mostrada sería similar a la siguiente: 

 

Pinchando con el puntero (1) en la punta negra  

Podremos abrir el compás tanto como grados  

especificados (3) en la parte central aparezcan. 

Para dibujar una circunferencia o arco, haremos 

Click en la doble fecha (2) y arrastraremos hasta 

completar la figura deseada. 

 

Para terminar de usar esta herramienta, 

pulsaremos en cualquiera de las que  

aparecen en la ñBarra de de Herramientasò. 

 

 

 

 

 

 

Esta herramienta presenta un telón que oculta parte o la totalidad de la pantalla 

de trabajo de WorkSpace. Dicho telón se puede configurar a medida. Hay que 

destacar que esta herramienta quedará activada hasta que nosotros la 

desactivemos. Es decir que se presentará a lo largo de todas las páginas hasta 

que la desactivemos. En sus partes centrales (Arriba, abajo y laterales) aparecen 

unas pestañas que harán posible adaptar el tamaño de la cortina a nuestras 

expectativas. Así mismo, en la parte inferior se activan una serie de herramientas 

que mostramos y comentamos brevemente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

2 1 

Pestañas de redimensionado 

Gradiente de opacidad de la cortina 

Botón Cerrar la Cortina 

Rehacer tamaño original de Cortina 

Paleta de colores disponible 

para establecer el color de la 

cortina 
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Esta herramienta quizás sea una de las más importantes de las que dispone 

WorkSpace. Nos permite capturar en formato gráfico toda o una parte del 

motivo que queramos. Es decir, es como si dispusiéramos de una cámara de 

fotos con la que capturar una escena en concreto. Esta escena puede ser toda la 

pantalla o una parte. Veamos sus opciones: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Si pulsamos en ñParcialò podremos capturar un §rea ñparcialò de la aplicaci·n 

que queramos para poder incrustarla en nuestro espacio WorkSpace. Si además 

marcamos la casilla ñponer la imagen capturada en nueva p§ginaò se crear§ una 

nueva página con la captura conseguida. 

La opción ñformato libreò nos propone una captura libre sobre el §rea que 

nosotros decidamos. Bastará con desplazar el puntero por la zona que queremos 

capturar y, una vez cerrada dicha área, podremos trabajar con la imagen 

obtenida. 

La opción ventana, nos captura una ventana o parte de esa ventana que 

deseemos. 

Por último, la opción página, me captura la pantalla completa que estime 

conveniente.   

 

 

 

 

Por su parte, esta herramienta también nos ofrece grandes expectativas. Nos 

permite grabar en formato AVI (Vídeo) el trabajo que estemos desarrollando con 

WorkSpace.  

Funciona como si tuviéramos una grabadora de vídeo doméstica y se grabará 

tanto el audio como los sucesivos movimientos que hagamos con Workspace. Es 

decir, almacena en formato de video todo el trabajo que estamos haciendo. 
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Al activar esta herramienta se muestra la siguiente ventana de trabajo: 

 

 

 

 

 

 

Es el centro de trabajo de la grabación que vamos a realizar. Esta herramienta, 

seguirá activada hasta que nosotros la desactivemos. Que siga activa no quiere 

decir que esté grabando. Más bien, lo que nos dice es que está lista para grabar 

cuando le digamos. 

Los botones de manejo son los siguientes: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando activamos la opción de grabación pulsando en el icono correspondiente, 

se nos muestra otra pantalla similar a la siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Si elegimos ñParcialò, grabaremos sobre el área que delimitemos seguidamente. 

Si elegimos ñPantallaò, grabaremos toda la pantalla de trabajo. 

Conforme vayamos grabando, la palabra ñlistoò (Ver figura) se cambia por el 

tiempo que llevamos de grabación. 

Una vez que hemos detenido (Stop) nuestra grabación, se pide dónde quieres 

guardarla y el nombre que deseas darle. Por último, decir que el único formato 

de grabación soportado es AVI. 

 

Activamos la grabación 

Paramos la grabación 

Pausamos la grabación 

Visualizamos una 

grabación existente 

que hemos abierto 

desde la opción archivo 
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 El estampador es una herramienta sencilla y fácil de manejar. Consiste en aplicar 

a cada click del puntero una imagen en la pantalla de trabajo. Si activamos esta 

herramienta, en la parte inferior de la pantalla de trabajo se muestran una serie 

de herramientas que podemos usar con el estampdor. Sería algo parecido a lo 

siguiente: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con esta opci·n podemos ñrellenarò un §rea delimitada (Cerrada) con el color 

que elijamos de entre los que se muestran en la parte inferior o seleccionarlo de 

una manera más sutil.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con esta herramienta podremos dar diversos formatos a nuestra página de 

trabajo. Para ello, cambiaremos el color de fondo, si deseamos que dicha página 

sea una cuadrícula, o un calendario, etc. 

Cuando la pulsamos se activan varias opciones que se detallan en la siguiente 

figura: 

 

 

Figura elegida para utilizar 

Miscelánea de figuras disponibles 

elegida para utilizar 

Podemos pulsar aquí y buscar una 

imagen para utilizarla con el 

estampador 

Miscelánea de colores disponibles 

elegida para utilizar 

Paleta de colores disponibles 

utilizar 
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La opci·n ñCrear p§gina en blancoò, crea una p§gina en blanco con el color de 

fondo preestablecido. 

Si queremos cambiar el color de fondo preestablecido, tendremos que elegir la 

opci·n ñConfiguraci·n de la p§gina en blancoò donde podremos cambiar el color 

de fondo actual y además nos dará la opción de aplicar los cambios en la página 

actual o crear una nueva con la nueva configuración. 

La opci·n ñCrear p§gina de cuadr²culaò, crea una nueva p§gina con la ret²cula 

predefinida. Si queremos cambiar esos valores por defecto, pulsaremos en 

ñconfiguraci·n de la p§gina de cuadr²culaò. Se muestra la siguiente ventana: 
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Si observamos la figura anterior, podemos configurar las líneas verticales y 

horizontales, dar un color determinado a la retícula e incluso elegir el tipo de 

línea a utilizar así como el grosor de la misma. Así mismo, podemos cambiar in 

situ el color de fondo preestablecido. En la casilla ñvista previaò se puede ver 

cómo quedaría el hipotético diseño concebido. 

La opci·n ñCrear p§gina de degradadoò crea una p§gina con un degradado 

preestablecido en orientación y color. Si queremos cambiar esa opción por 

defecto, tendremos que elegir la opci·n ñConfiguraci·n de la p§gina de 

degradadoò. Cuando accedemos a esta opci·n se muestra la siguiente figura:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En ella podemos seleccionar un degradado de dos colores o de cuatro pudiendo 

cambiar los colores de dichos tipos de degradado a nuestro antojo. Existen unos 

modelos preestablecidos de degradado. Cuando elijamos los colores preferidos, 

pulsaremos en el cuadro correspondiente al tipo de degradado que nos gusta. En 

la opción de degradado de dos colores se muestran 16 tipos distintos de modelo. 

Sin embargo, para el degradado de 4 colores existen 10 modelos.  

En la casilla ñVista Previaò observamos c·mo va quedando las opciones 

modificadas. Hecho esto, es buena práctica, APLICAR lo establecido y, una vez 

que estamos conformes, ACEPTAR. En caso contrario, con pulsar CANCELAR 

saldríamos de la opción indicada. 

 


