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1. Introduccion

Neobook permite construir aplicaciones compiladas y ejecutables
independientemente del entorno de disefo. Una vez realizada la aplicacion,
Neobook posibilita la creacion de un programa ejecutable para su distribucion
e instalacion en cuantos ordenadores deseemos bajo plataforma Windows, aun
cuando en ellos no esté instalado Neobook.
La concepcion del programa simula la construccién de cada aplicacion siguiendo
el modelo de un libro electronico donde las paginas son las diferentes pantallas
de la aplicacién.
Neobook permite trabajar en dos modos o tiempos distintos: en modo diseno
y en modo de ejecucion. En modo disefio el usuario construye
interactivamente la aplicacion colocando objetos en las pantalla, definiendo sus
propiedades y desarrollando las funciones que realizaran. Cada paquete o
aplicacion resultante  constituye un conjunto de paginas o pantallas
interconectadas con propiedades variadas y objetos con propiedades
especificas.
La aplicacion se prueba en modo de ejecucion. En este caso el usuario actia
sobre el programa y prueba como responde. Para forzar el modo de ejecucion
se pulsa la tecla F8 o sobre el icono:

3

situado en el Menu Principal, que cambiara a la forma de una mano abierta

E

Para volver al modo disefo haremos clic sobre la mano, o pulsaremos la tecla
Escape (Esc).

Una de las ventajas o inconvenientes, segin se mire, de Neobook es la Paleta
de Herramientas flotante. Su disposicion en pantalla nos permite reubicarla o
plegarla y desplegarla a nuestro antojo; pero no deja de ser un incordio para el
principiante hasta que llega a familiarizarse con su manipulacién.

La versidon 4.0 de Neobook mantiene el mismo tipo de interfaz de la version
anterior 3.2f. Aparte de algunas modificaciones, la inclusién de nuevos
comandos y posibilidades, destacan las variaciones que ha sufrido la Paleta de
Herramientas. Estas variaciones y la inclusion de la ventana Object List nos
recuerdan, aunque sea modestamente, el Entorno de Desarrollo Integrado
(IDE) de Visual Basic.
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En Neobook cada elemento afiadido a la publicacién, incluso cada pagina o
pantalla, se considera un objeto que posee propiedades especificas.

Para crear un objeto seleccionamos la herramienta deseada de la paleta de
herramientas y trazamos sobre la pantalla un rectangulo.

Al crear cada objeto, el programa despliega una o varias pantallas consecutivas
que requieren informacion adicional al usuario.

Una vez creados, los objetos pueden ser modificados, reubicados o
redimensionados. Para modificar un objeto hay que seleccionarlo con la
herramienta puntero y modificar sus propiedades, a las que accederemos
pulsando sobre el botén secundario (derecho) del ratén.

Para acceder a las propiedades generales de una pagina lo haremos en el
apartado Pagina>Propiedades de Pagina (Page>Page Properties) del menu
principal. También podemos acceder a las propiedades de la pagina pulsando
sobre el icono siguiente, que encontramos en la barra de herramientas del

programa:
=]

Otra forma de seleccionar un objeto y acceder a sus propiedades es la Lista de
Objetos (Objet List) que esta version de Neobook incluye. A medida que
vamos creando nuevos objetos los nombres de éstos van apareciendo en la
lista, donde podremos seleccionarlos y acceder a sus propiedades. Para ello
pulsaremos con el botdn secundario del ratdn sobre el titulo del objeto que nos
interesa.

La Lista de Objetos aparece por defecto la primera vez que se arranca el
programa, No obstante, si no esta activa la traeremos a pantalla pulsando en
Opciones > Motrar Lista de Objetos (Options>Show Object List) del Menu
Principal.

Obiject List EHE
D FushButton?

Articlet
Rectanalel

¥ CheckBoxl
£ Picturet
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2. La Paleta de Herramientas (700/s) de Neobook 4.0

Tools

m ] Fill Calor:

% ™ Fill Pattern: Solid =
@ (= Line Calar:
e = | Line wicth:
A = Line Style:
ﬁ m a Font Colar:

a5 + Fort: | Ahc =

LI

5 Puntero o cursor flecha (Selection Tool )

Se utiliza para seleccionar objetos creados, situandose sobre ellos y pulsando
en el botdn izquierdo del ratdn. Al hacerlo apareceran ocho pequenos cuadros
(tiradores) enmarcando el objeto seleccionado, que permiten ajustar las

dimensiones del objeto.

Podemos seleccionar diversos objetos de forma simultanea para operar sobre
todos ellos a la vez. Para esto, hacemos clic consecutivamente sobre cada uno
de los objetos que vamos a seleccionar al mismo tiempo que mantenemos
pulsada la tecla Mayusculas.

Para mover el objeto u objetos seleccionados situamos el cursor flecha sobre el
objeto y, manteniendo pulsado el botén izquierdo del razdn, situaremos el
objeto en la posicion deseada de la pantalla. Observaremos como el cursor se
transforma en una mano abierta inclinada (manito) al hacerlo.

Otra de las posibles funciones de esta herramienta es la posibilidad que ofrece
de copiar, cortar, pegar o eliminar un objeto una vez que ha sido seleccionado.
Para acceder a las propiedades de un objeto bastara pulsar el botén secundario
del ratdn (derecho) sobre el objeto seleccionado.

L] Boton Pulsador o punto de accion (Push Buttom)

Para crear un Botdn Pulsador dibujar un rectangulo con el ratdn. Al soltar el
raton mostrara la primera pantalla de propiedades del botdn para definir su
comportamiento y caracteristicas.
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Las propiedades del botdn pulsador se dividen en tres secciones diferenciadas
con tres iconos diferentes en el margen izquierdo: General (General),
Apariencia (Appearance)y Acciones (Actions).

1. General (General)

Push Button Properties |

Captian:

Appearance ;|

Alignment: Short Cut Key: (Leave hlank far none)
Actions = |Ningun|:| |est|:|
Object Mame:
PushButton1 ¥ Vvisible [ Enabled
¥ How Do |... Ok, Cancel | Help |

> Titulo (Caption): El texto que introduzcamos en el campo Titulo (Caption)
aparecera dentro del botdn. Puede dejarse en blanco.

> Alineamiento (Alignment). La seccion Centrado (Alignment) se utiliza para
alinear el texto y/o imagen que incluyamos en el interior del botdn.

> Atajo de Teclado (Short Cut Key) permite asignar una tecla (por ejemplo:
A) o combinacion de teclas alternativas (por ejemplo Ctrl+A) al clic del raton
para actuar sobre el boton.
Si deseamos que nuestro botdn sugiera la tecla que es preciso pulsar para
activar su uso, al estilo Windows, escribiremos el Titulo (Caption) precedido
de un acento circunflejo y en Atajo de Teclado (Short Cut Key) la primera
letra del titulo. Un ejemplo ilustrara su uso:

Siguiente
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Este botdn ha sido realizado incluyendo, como Titulo (Caption), la expresion
ASiguiente. Y, en Atajo de Teclado (Short Cut Key), escribimos la letra S,
cuya pulsacion tendra el mismo efecto que hacer clic sobre el boton.

> Indicacion (Hint) es el contenido de la etiqueta que mostrara el programa
al pasar el ratdn sobre el botdn, al estilo de iconos de los programas de
Windows. Podemos dejarla en blanco si asi lo deseamos.

> Nombre del Objeto (Object Name) es el nombre que asigna
automaticamente Neobook al botdn. Si lo deseamos, podemos cambiar el
nombre. La Unica restriccion es que no puede haber objetos con nombres
repetidos.

> Estado Inicial (Initial State) nos permite manipular las caracteristicas
iniciales del botdn. Visible (Visib/e) y Enabled (Activado).

2. Apariencia (Appearance)

Ademas de texto, los botones pueden contener también imagenes o iconos

para representar cada uno de los tres estados: Sin pulsar (Up) Pulsado
(Down)y Seleccionado (Highlight).

e~ |
=

General

Button Imag

& Mone (plain button);

" Use an Image from the Button Librany:

-

= Use |ndividual lmages:

Ll Highlight:  Dawn:
Actions
& o I | I §oe 3| I Button Style:
[T HollowiTransparent
Caption Placement: [ No Border

* Mextto Image

 0n Top of Image Bevel Width: IE 3:

fi®p How Do |... Ok, Cancel | Help |
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o Imagenes del botdn

> Nada (None (plain button)). Para crear un botdn sencillo, con texto
solamente.

> Usar una Imagen de un Libreria de Botones (Use an Image from the
Button Library). Permite escoger imagenes de una libreria de archivos
conteniendo imagenes para los tres estados del boton.

> Usar Imagenes individuales (Use individual Images). Para seleccionar
archivos de imagenes independientes para cada uno de los estados del
botdn.

> Ubicacion del titulo (Caption Placement). Tiene dos opciones, a
continuacion de la imagen (Next to Image) o sobre la imagen (On Top of
image).

e Vista previa (Preview). Nos va mostrando el aspecto que presentara el
botdn.

o Estilo del boton (Button Style). Permite seleccionar entre las opciones de
Hueco (Hollow) o Transparente (7ranparente) y con o sin borde (No
Border)

Ancho del Bisel (Bevel Width) nos permite escoger el ancho del bisel del
boton. El valor por defecto es 2.

A medida que realicemos los cambios, Vista Previa nos ira mostrando el
aspecto que tendra el botdn.

Boton Invisible: Para crear un botdn invisible deberemos establecer la
siguiente combinacion de valores: En Ancho del bisel (Beve/ Width), 0 y en la
seccion derecha de la Paleta de Herramientas, en Rellenar muestra (Fi/
Pattern), 4. Por Ultimo, en Ancho de linea (Line Width), None.

Ancho del bisel (Bevel/ Width), 0
Rellenar muestra (Fill Pattern), 4

Ancho de linea (Line Width), None

3. Acciones

El propdsito de un botdn es que, al ser pulsado por el usuario, tenga algun tipo
de efecto sobre el programa. Estos efectos son los que llamamos acciones. Las
acciones se pueden producir, no solo por presion (clic) sobre el botdn, sino
también al pasar sobre el botdn o al salir del area ocupada por un botén, segun
le indiqguemos. Incluso éstas acciones se pueden definir como atributos de la
pagina, al entrar o salir de ella.

© Maximo Prudencio Conejo Pagina  8/38



11@0}3%01{

£ LTI

Apuntes de Neobook 4.0

Neobook 4.0, a este propdsito, cuenta con la posibilidad de incluir hasta 134
posibles acciones diferentes.

La pantalla de configuracion de acciones muestra un editor de textos donde se
irdn incorporando las lineas de programacion a medida que vayamos
seleccionando, en Select an Action, las acciones que deseamos realice el
botdn, bien al hacer clic (Click) sobre él, al pasar el ratén sobre el area que
ocupa en la pestafia Mouse Enter o al salir de la misma, en Mouse EXxit.

Push Button Properties |

O H S| 3% 0 R T

ual 1:1 Select an Action &3
=

" o

-"-,I:Iick A ouse Enter AMouss Exit /
@ Did you know? X

Click the "Select an Action” button to choose from a list of available Actions.
Yau can also use yaur keyvhaard to edit any existing Actions manually ar
douhble click a line ta edit them interactively.

i How Do |... 0K Cancel Help

Select an Action nos proporciona la posibilidad de seleccionar uno o varios
comandos de accion asociados a la accion del objeto, de entre un total de 134
funciones. Las lineas de programacion generada con estos comandos se
incorporaran al editor de pantalla, donde facilitan su modificacién “a mano”
para usuarios avanzados.

Select an Action g |

" =

Para llevar a cabo la introduccidon de una accién es necesario, una vez
seleccionada una de las tres situaciones en las que tendra lugar, escoger y —en
algunos casos- cumplimentar la ficha de configuracion del comando en
cuestion. A este propdsito, al pulsar sobre Select an Action se despliega un
menu de funciones
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Dialog Boxes =

&3 MessageB ox
@ [nputB o
@ FileOpenBox
@ FileSaveBox
@ FolderB o
Popups

@ Balloon

@ StickyMote

@ Fopllplmage
Menus
&3 Menu
@ tenuE «

Search Funclions

&% Find -

Dizplay a dialog box containing a title, mezsage and an OF. buttan.,

Las funciones aparecen agrupadas en trece bloques tematicos: Navegacion,
Mensajes/Interaccion, Multimedia, Archivos, Impresora, Utilidades de lineas de
programacion, Objetos, Internet, Aplicaciones, Windows, Control, Variables,
Reproductor de archivos MP3.

B . 7.
4 Este icono nos muestra el menu de comandos en orden alfabético.

g e . .7
82 La opcion alternativa nos devuelve los mandatos de accion agrupados
por temas.

Importar Texto (Article / Text File)

Para importar documentos extensos. Ofrece tres opciones: Seleccionar un
documento existente sin formato o con formato enriquecido (RTF), crear un
nuevo documento utilizando el procesador de textos de Neobook o convertir
un documento creado con otro programa, por ejemplo, Microsoft Word.

Para fijar la fuente y el color del texto se utilizan las opciones ubicadas a la
derecha de la paleta de herramientas.

Con respecto al texto plano, sin formato, se compone de texto simple sin
tabulaciones ni saltos de linea. Por otra parte, es preciso advertir que los
archivos de texto enriqguecido, o con formato RTF, aumentan
considerablemente el tamafio de la publicacion.
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Cuando se opte por crear un documento nuevo con el procesador de textos de
Neobook se abrird una pantalla en blanco lista para comenzar a componer el
texto.

Si decidimos convertir un archivo creado con otro programa deberemos indicar
a Neobook la ubicacion del archivo que deseamos mostrar.

Haciendo clic sobre el botdn secundario del raton accederemos a las

propiedades del objeto creado. Estas se dividen en dos secciones diferenciadas
con sendos iconos diferentes en el margen izquierdo:

Article Properties |

|C:1ru1~_.r DaocumentsiProduct Wersions.if ] ﬂ

Dizplay Options:

v Word Wrap

[+ Scroll Bars (f needed)

[ Allow Text to be Copied to Cliphoard

Actions

l=llgi#] (Leave hlank far noneg)

Article] [+ “isible [ Enabled

¥ How Do |... Ok, Cancel Help

1. General (General)

e Archivo de Texto (7ext File): Requiere se indique el archivo de texto que
deseamos introducir y su ubicacion.

e Opciones en Pantalla (Disp/lay Options): Nos muestra tres opciones no
excluyentes:

> Word Wrap: Esta opcidn fuerza al documento a ajustarse a los limites del
objeto. Cuando word wrap esta seleccionado, redimensiona el objeto de
texto automaticamente formateando el documento para ajustarlo al espacio
disponible.

> Barras de desplazamiento (Scro// Bars):. Esta opcion resulta bastante Util
cuando el texto es excesivamente largo para el tamano de la ventana.
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> Permitir que el texto pueda ser copiado en el Portapapeles (A/low
Text to be Copied to the Clipboard): Si activamos esta opcidén permitiremos
a los usuarios seleccionar, copiar y pegar texto siguiendo el procedimiento
habitual en windows (Seleccionar texto>Ctrl+C>Ctrl+P).

o Indicacion (Dejar en blanco si se desea) (Hint (Leave blank for none)).
Una etiqueta de este tipo es, simplemente, una palabra o frase que indica el
proposito del objeto. Si no resulta necesario, basta con no rellenar este
campo.

¢ Nombre del Objeto (Object Name) es el nombre que asigna
automaticamente Neobook a la ventana de texto. Si lo deseamos, podemos
cambiar el nombre. La Unica restriccion es que no puede haber objetos con
nombres repetidos.

o Estado Inicial (Initial State) nos permite manipular las caracteristicas
iniciales del objeo. Visible (Visib/le) y Enabled (Activado).

e

Herramienta rectangulo (Rectangl/e)

Para dibujar rectangulos en pantalla. Las opciones que aparecen a la derecha
en la paleta de herramientas permiten fijar los atributos para los colores del
borde e interior

Para crear rectangulos con bordes redondeados mantener pulsada la tecla CTRL
al arrastrar el rectangulo.

Para dibujar cuadrados perfectos podemos activar la caracteristica Mostrar
Cuadricula del menu Opciones (Opcions > Show Grid), o pulsando vy
manteniendo pulsada la tecla Mayuscula al variar el tamafio del objeto.

v

Casillas de verificacion (Check Box)

Permite al usuario seleccionar o desactivar opciones. Requieren que se
especifique una variable en la que se almacenara el valor seleccionado.

Tras seleccionar la herramienta y dibujar un rectangulo en pantalla
accederemos al formulario de configuracion de la casilla.

e Titulo (Caption). El texto que introduzcamos aqui sera el que acompanie
a la casilla.

e Alineamiento (Allignment): La casilla puede aparecer en tres
posiciones con respecto al texto, controlables mediante algunas de las
tres opciones. El resultado serd similar a alguna de estas tres
posibilidades:

™ Futbol Matacidn W
™

Baloncesto
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e Atajo de Teclado (Short Cut Key) permite asignar una tecla (por
ejemplo: A) o combinacién de teclas alternativas (por ejemplo Ctrl+A) al
clic del raton para marcar la casilla.

Check Box Properties |

Caption:

Sound On -

Actions -

Short Cut Key: (Leave hlank for none)
Mone |
“ariahle to Store Status of this Object:
I[Checkanxﬂ  Checked & Unchecked
Ohject Mame:
|CheckBox? I Wisible [ Enabled

¥ How Do |... (K, Cancel | Help

Alignment:

e Indicacion (Hint) es el contenido de la etiqueta que mostrara el
programa al pasar el ratéon sobre el objeto, al estilo de iconos de los
programas de Windows. Podemos dejarla en blanco si asi lo deseamos.

e Nombre del Objeto (Object Name) es el nombre que asigna
automaticamente Neobook al objeto. Si lo deseamos, podemos cambiar
el nombre. La Unica restriccion es que no puede haber objetos con
nombres repetidos.

o Estado Inicial (Initial State) nos permite manipular las caracteristicas
iniciales de la casilla de verificacion, Marcada (Checked) o Sin marcar
(Unchecked).

e Estado (Status). Controla si la casilla sera inicialmente Visible (Visible)
y estara Activada (Enabled) o no.
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Importar Imagen (Picture / Graphic File)

Para cargar una imagen desde un archivo de imagenes. Localizar y seleccionar
el archivo a importar. Con la imagen seleccionada, los tiradores que aparecen
en torno a la imagen permiten ajustar forma y tamaho del recorte. El manito
permite reubicar el objeto seleccionado.

Neobook soporta la inclusién de imagenes con formato BMP, JPEG, GIF, PCX,
PNG, TIFF, ICO y WMF.

La pantalla de configuracidon de imagenes presenta las siguientes opciones:

Picture Properties E |

IC:IImagesIElnrder.hmp |
Display Options:
= {* Actual Size  Stretch Image to Eit Window:
HES ¥ Scroll Bars I [T Maintain Aspect Ratio

[~ Allow Mouse to Pan Image [~ Transparent

[~ Image Magnification: I Transparent Colar: vI
| I1 uo 3: % [T Resize Window to Image Dimensions

l=[li1 (Leave hlank for none)

|Pictur92 v wisible [ Enabled

i How Do |... Ok, Cancel Help

e Archivo de Imagen (Image File). Indicar la imagen que deseamos
introducir y su ubicacion.

e Opciones de presentacion (Disp/ay Options). Permite controlar como
aparecera la imagen.

> Tamano Real: Al habilitar esta opcidon podremos mostrar la imagen
exactamente como se dibujd. Si es demasiado grande para el espacio
dispuesto se pueden afhadir Barras de Desplazamiento (Scrol/
Bars). En combinacidn con las Barras de Desplazamiento, si
activamos Allow Mouse to Pan Image podremos arrastrar la
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imagen con el ratén. La opcion Image Magnification, seguida de
un porcentaje, permite variar el tamafo original de la imagen por
reduccién o incremento del tanto por ciento mostrado.

> Extender la Imagen para ajustarla a la Ventana (Stretch Image
to Fit Window) puede realizarse Manteniendo el Aspecto de la
Ratio (Maintain Aspect Ratio), haciendo una parte de la imagen
Transparente (7ransparent), eligiendo el color que se
transparentara y/o Redimensionado la Ventana al Tamaio de la
Imagen (Resize Image to Window Dimensions).

Algunas de estas opciones son incompatibles entre si. Por ejemplo
Tamano Actual y Transparente no pueden mantenerse en una misma
imagen. Obviamente, tampoco son compatibles las opciones Tamaio
Actual y Extender la Imagen para ajustaria a la Ventana.

e Indicacion (Hint) es el contenido de la etiqueta que mostrara el
programa al pasar el raton sobre la imagen, al estilo de iconos de los
programas de Windows. Podemos dejarla en blanco si asi lo deseamos.

e Nombre del Objeto (Object Name) es el nombre que asigna
automaticamente Neobook al objeto. Si lo deseamos, podemos cambiar
el nombre. La Unica restriccion es que no puede haber objetos con
nombres repetidos.

o Estado Inicial (Initial State) nos permite manipular las caracteristicas
iniciales de la casilla de verificacion: Visible (Visib/le) y Enabled
(Activado).

Z; Herramienta Elipse/Circulo (Eljpse)

Para dibujar d6valos. Las opciones que aparecen a la derecha de la paleta de
herramientas permiten fijar los atributos para los colores del borde e interior.
Para dibujar circulo podemos activar la caracteristica Motrar Cuadricula del
menU Opciones (Opcions > Show Grid), o pulsando y manteniendo pulsada la
tecla Mayuscula al variar el tamafo del objeto.

i+

Botones de Opcion (Radio Button)

Se utiliza para ofrecer al usuario una sola seleccion. Los botones de accion
siempre actlan juntos. Al activar una eleccion (si es que hay mas botones)
quedan desactivadas automaticamente las demas opciones. Requiere que se
especifique una variable en la que se almacenara el valor de la opcidn elegida.
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Radio Button Properties

Caption:

Linited States -

Actions -

Alignment;

Short Cut ey (Leave hlank for none)

MHone

Yariahle to Store Status of this Ohject:

I[Radineruum]  Checked & Unchecked

Ohject Mame:

|RadioButton W Wisible | Enabled
¥ How Do |... Ok, Cancel Help

[=H

=t

Cuadro de Lista (List Box)

Se utiliza para ofrecer al usuario la eleccién entre varias opciones de una lista.
El nimero de orden o valor literal seleccionado se almacenara como valor de
una variable. Requiere, por tanto, que se especifique el nombre de la variable.
La eleccion de un valor de la lista descarta el resto de los valores posibles.

Un control ListBox muestra una lista de elementos entre los cuales el usuario
puede seleccionar uno. Si el nimero de elementos supera el nimero que puede
mostrarse, se agregara automaticamente una barra de desplazamiento al
control ListBox.
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List ltems: [~ Sort Alphabetically

Jaohin -
Mary
Alice

Actions

Short Cut Key: (Leave hlank for none;

|N|:|ne

“ariahle to Store Selected ltem: “Wariahle Contains:

I[ListElmﬂ] @ ltern Mumber (1,2,3..)

 |tem Text

Ohject Mame: Initial State:

IListEII:um ¥ Wisible [ Enahbled
¥ Hows Do .. a]% Cancel Help

La Unica novedad que incluye esta herramienta es el apartado Contenido de
la Variable (Variable Contains), que nos permite optar por almacenar en la
variable el Valor textual del item (7tem Text) o el Valor numérico del orden
que ocupa en la relaciéon (Ztem Number (1, 2, 3 ...)).

- Herramienta Linea (Line)

Para dibujar lineas. Los atributos para el color, ancho y estilo de la linea se fijan
usando las selecciones que aparecen a mano derecha de la Paleta de
herramientas. Para dibujar lineas en angulos de 45° grados podemos activar la
caracteristica Mostrar Cuadricula del menu Opciones (Options > Show Grid)
o pulsando y manteniendo pulsada la tecla Mayuscula a la vez que dibujamos la
linea.

Insertar Texto (7ext Entry)

Los datos introducidos se pueden guardar como una variable. Lo mas
destacable de esta herramienta es la seccion Estilo (Sty/e). En la opcion
Capacidad (Capacity) nos encontramos con la alternativa de habilitar espacio
para Una sola linea (Single-Line) o Varias lineas (Multi-Line). La opcidn
Limitar entrada a (Limit input to) permite restringir el nUmero de caracteres
autorizados. La opcion 0 caracteres supone la carencia de restricciones; por ello
la opcién aparece inicialmente sin marcar.
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El aspecto mas novedoso de esta herramienta es el apartado Validacion
(Validation). Mediante esta opcidn podemos controlar exactamente la clase de
texto que se puede introducir.

Text Entry Properties |

Yalidation:

Capacity:

" Single Line i+ Mone (&low any character to be entered)
& Multi-Line ) Bassward Shatacters appear ag 5550
[+ Scroll Bar ) Use g alidatiom Masks
v Wiord Wrap | I
[~ Limit Input to: Tewt Case:
a : | |N|:|rmal j
Artions Characters

FiEnEn (Enter text here to test settings)

¥ How Do |... Ok, Cancel Help

Ninguna (None (Allow any character to be entered). Para permitir cualquier
caracter.

Clave (Password): Muestra asteriscos al ir introduciendo texto, al estilo de las
claves de usuario en algunos programas.

Usar una Mascara de Validacion (Use a Validation Mask). Para limitar la
introduccion de texto a determinados caracteres y formatos. Podemos utilizar
alguna de las Mascaras de Validacion predefinidas al pulsar sobre el simbolo #
que aparecera a la derecha al seleccionar esta opcion:

Telephone Humber [LIS]
Social Security Mumnber
Short Zip Code

Long Zip Code

Date

Short Time

Long Time

También podemos componer nuestra propia Mascara de Validacion usando
cddigos de una tabla que el programa proporciona.
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Cuadro de Lista Combinado (Combo Box)

Un control ComboBox combina las caracteristicas de un control TextBox y un
control ListBox; los usuarios pueden introducir informacién en la parte del
cuadro de texto o seleccionar un elemento en la parte de cuadro de lista del
control.

Se utiliza para ofrecer al usuario la eleccidon entre varias opciones de una lista
desplegable. La presentacion que ofrece es una combinacion (Combo) de
insertar texto y lista desplegable Presenta una caja donde introducir
manualmente un valor o seleccionar de entre los valores de la lista desplegable.
El nimero de orden o valor literal seleccionado se almacenara como valor de
una variable. Requiere, por tanto, que se especifique el nombre de la variable.
La eleccion de un valor de la lista descarta el resto de los valores posibles.

A Titulos (Simple Text)

Para insertar titulos o textos cortos en pantalla sin tener que importar un
archivo de texto. La pantalla de configuracidon consiste en un pequefo
procesador de textos para componer rotulos.

=

Corredera (7rack Bar)

Permite a los usuarios seleccionar un valor numérico comprendido entre dos
valores predeterminados mediante el deslizamiento de una barra similar a los
controles de volumen. El valor seleccionado se almacenara en una variable.
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CQrientation:

Thurmb Size:

| v Horizontal & Yertical

Actions | I1 o j’

Wariahle to Store Track Bar Yalue:

|[Tra|:kElar1]

l=ll11#] (Leave hlank for none)

Ohject Mame:

ITrackElar'I

Preyigw:

Status:

Ol

Initial Yalue:

Ml Walue: Iﬁ

¥ “isible [ Enahled

Cancel | Help

El apartado Apariencia (Appearance) se refiere al aspecto visual (orientacién y

tamafio) de la corredera.

Valores (Values). Permite establecer el Valor Minimo (Min Value) y Valor
Maximo (Max Value), en intervalos de unidades enteras, que tomara la
Variable a medida que desplacemos el cursor. Valor Inicial (Initial Value) es el
valor inicial que tendra la variable representada por la corredera.
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© Temporizador (7imer)

Mide el tiempo que lleva cualquier accion y/o permite desencadenar acciones
en un momento determinado. El icono no sera visible cuando esté corriendo la

aplicacion.

Timer Properties |

Tirmer Settings:

Start:
i Autormatically when Page is Displayed
= Wait for "TimerStart" Action

=

imer Interval (Millesecands):

|1nnn 3:

[¥ Stop Timerwhen Leaving Page

Actions

Timer1

¥ How Do |... Ok, Cancel Help

El temporizador se puede activar manual o automaticamente. La opcidn
Activar Automaticamente al Abrir la Pagina (Automatically when Page is
Displayed) pondra en funcionamiento el temporizador al abrirse la pagina. Con
la opcion alternativa, Esperar el Comando de Accion Arrancar el
Temporizador (Wait for "TimerStart” Action), el temporizador permanecera
inactivo hasta que reciba una orden de comienzo que puede ser
desencadenada, por ejemplo, por el clic de un botdn de accidn.

Intervalo del Temporizador (milisegundos) (7imer Interval
(Milleseconds)). Expresa en milésimas de segundo la programacion del
temporizador.
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Insertar gifs animados (Animated Gif)
Permite incrustar animaciones con formato GIF

Animated GIF Properties E3 |

GIF Eile:

|C:1Imagesl&nimatinnlﬂnunce.gif |

Animation Settings:

s ctions Flay: Repeat:
ALIONS
v Autormatically when Page is Displayed f* | oop Indefinitely
- Wait for "GIFPlay" Action i Lgl:up:|1 3: Times
[V Auto Size

l=(l118 (Leave hlank for none)

|AnimatedGlF1 W ¥isible [ Enabled

¥ Hows Do |... Ok, Cancel Help

Al igual que el temporizador, admite dos opciones de reproduccion,
Automatica y Esperando un comando de accion.

Bucle (Loop): Expresa la repeticion de la secuencia un nimero determinado de
veces o de forma indefinida.
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Media Player

Para acceder a la reproduccion de un archivo de video/audio. Permite mostrar
controles de la reproduccién activando la opcién Mostrar Controles VCR
(Show VCR Controls):

Media Player Properties

mMedia Eile:
Clmagesiioviestacation. avi [
Dizplay Options:

Actions

Yariahle to Store Playback Position:

I

Ohject Mame: Initial State:

mediaPlayer
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@ Navegador (Web Browser)

Permite mostrar documentos HTML y otros contenidos de Internet dentro de la
publicacion. Para ello basta con introducir la localizacion del archivo en
Direccion de Internet o del Archivo HTML (Internet Address or HTML File).

Web Browser Properties E |

Internet Address ar HThL Eile:

|http:fmrnw.nensnﬂware.cum 1

Yariahle to Store Current Address (LIRL): Display Options:
|weh5rnwsermddr] M Context Menu®
[ Silent Mode™*

Actions

* Allowws userto access
context menu by right clicking
hrones e wind oy,

** |ndicates whether browser
can display it's own dialog

|[WebElrnwser1 Status) ——

Chject Hame: Initial State:

IWEbEIrDWSEH ¥ Wisinle [ Enabled
8 How Do .. 0K Cancel Help

Variable para almacenar la URL actual (Variable to Store Current Address
URL). Esta variable se actualizara automaticamente cada vez que el contenido
del navegador cambie.

Variable para almacenar el Titulo de la Pagina Web actual (Variable to
Store Current Web Page Title). Esta variable contendra el titulo del documento
HTML mostrado en el navegador.

Variable para almacenar el texto de estado de Navegador (Variable to
Store Browser’s Status Text). Esta variable se actualizara cuando el navegador
tiene informacion de estado al presentar un documento.

Menu Contextual (Context Menu). Controla la posibilidad de usar el menu
contextual que se despliega al hace clic sobre el boton secundario del raton.
Modo Silente (Silent Mode).. Para evitar que el Navegador genere mensajes o
cajas de didlogo por si mismo. Por ejemplo, cuando esta desactivado, la accion
de imprimir mostrara la pantalla de impresion de Windows en primer lugar.
Cuando el modo silente esta activado, si se usa la opcién de impresion, el
documento se imprimira sin mas.
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*~" Herramienta Desplazar (Vudge)

Sirve para mover el objeto y objetos seleccionados pixel a pixel hacia la
direccién indicada por la flecha. Su uso es recomendable para realizar
alineaciones y ajustes finos.

Paleta Disminuir (Contract Palette)
Para disminuir el tamano de la Paleta de Herramientas.

Paleta Ampliar (Expand Palette)
Para restituir su tamafo origina a la Paleta de Herramientas.

En el margen derecho de la Paleta encontramos las herramientas para
configurar las caracteristicas de relleno, aspecto de la linea y propiedades de
texto.

Fill Colar:
Fill Pattern: Salid -

Line Colar:

Lire: Wyictth:

Lire Style:

L

Fort Calar:
Font: Al -
o Caracteristicas del relleno

Pl el Rellenar color (Fill Color)

.

Fill Patern: | Solid = Rellenar muestra (Fill Pattern)

e Aspecto de la linea

Line Color. Color de linea (Line Color)

Lime Wicth:

Ancho de linea (Line Width)

iy

Line Style: Estilo de linea (Line Style)
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e Propiedades de texto

Fort Coior: [ - Color de la fuente (Font Color)

Fort: | Abc =
Fuente (Fornt)
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3. Variables

Una variable es simplemente una zona de la memoria del ordenador que se
puede usar para almacenar temporalmente informacidon mientras una
publicacion esta en funcionamiento. Las variables pueden contener texto,
numeros, nombres, direcciones, fechas o cualquier cosa. El contenido de las
variables se puede usar en calculos, introducciones de texto, lectura de
archivos, escritura en archivos, etc.

e Usar Variables

Muchos objetos, como las Casillas de verificacion (Check Boxes) y los
Campos Insertar Texto (7ext Entry Fields) usan variables para guardar
informacion relativa a su estado o contenido. Se pueden usar estas variables o
las que creemos al cumplimentar los parametros de Accion de diversos
objetos.

Un sencillo ejemplo se puede ilustrar con la introduccién del nombre de usuario
de la aplicacién, que ésta podra guardar y usar posteriormente. Un Campo
Insertar Texto (7ext Entry Field), creado para ello, graba el nombre en una
variable. Después, el contenido de esa variable podra usarse en un registro de
puntuaciones o para personalizar la publicacion afadiendo el nombre en alguna
pantalla.

En una misma publicacién no pueden existir variables con idéntico nombre. Por
ello, el nombre dado a cada variable usada en una publicacion debe ser Unico.
Para facilitar la tarea de composicion de la aplicacion, los nombres dados a las
variable deberian ser también lo mas descriptivos posible de los valores que
pueden tener.

En Neobook, los nombres de las variables deben escribirse entre corchetes
[...]. Algunos ejemplos de nombres de variables:

[Repuesta] [Nombre] [Precio] [Puntuacion] [x] [y]

Para llamar a una variable, mediante los parametros de Accidon de los objetos,
se inserta el nombre de la variable, entre corchetes, donde deseemos que se
incluya su valor actual. Ejemplo:

AlertBox "Felicidades" "Hola [Nombre]. |Bienvenido a este Programa."

Si afadimos un boton de Insertar Texto (7ext Entry) que recoja el valor del
nombre de usuario en una variable llamada [Nombre], el resultado de la
anterior linea de programacién para un usuario llamado Francisco tendra un
efecto similar al siguiente:
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Felicidades |

Hola Francizco.
Bienvenido a ezte Programa.

Algunos comando avanzados de Acciones usan variables para darte
informacion. En el ejemplo siguiente, el comando de accion FileRead extrae
una linea de informacién de un archivo y la inserta en una variable llamada
[Datos].

Las variables se pueden usar también para introducir su valor actual en
cualquier lugar de una publicacion donde se necesita el texto: Titulo de objeto,
parametros de accidon, nombre de archivo, etc. Por ejemplo, la publicacion que
pide a los usuarios que introduzcan su nombre, pueden incluir también un
Boton Pulsador con el siguiente titulo:

[Nombre], por favor haz clic aqui para continuar.

Un usuario llamado Francisco, tras introducir su nombre, podra leer u botdn
semejante al siguiente:

Francisco. por favor haz clic aqui para continuar.

e Crear Variables

En Neobook no es preciso realizar declaraciones previas de variables. Una
variable se crea de forma automatica desde el momento en que se hace una
referencia a ella entre corchetes. No obstante, hay ocasiones en que interesa
inicializar una variable. Para ello se utiliza el comando de accidn Fijar Variable
(SetVar). Ejemplos:

SetVar “[Nombre]” “Desconocido”
SetVar “[Ocupado]” *“No”
SetVar “[Cantidad]” “1.000”
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Tampoco es necesario borrar las variables al término de la publicacion,
Neobook se encarga de ello. No obstante, si usamos gran cantidad de
variables temporales podemos mejorar el funcionamiento de la aplicacién si las
reseteamos manualmente cuando ya no las necesitamos. La forma de hacerlo
es dejando en blanco el valor de la variable con el comando SetVar. Ejemplos:

SetVar “[Nombre]” *”
SetVvar “[Ocupado]” "
SetVar “[Cantidad]” “”

e Matrices

Las matrices, arrays o tablas de variables son estructuras que permiten
almacenar, de forma conjunta, variables de una aplicacion. Cada variable se
identifica en un array por un nombre seguido de la posicidon que ocupa en el
array. Ejemplo:

[Nombrel] [Nombre2] [Nombre3] [Nombre4] [Nombre5]
[Nombre6] [Nombre7] [Nombre8] [Nombre9] [Nombrel0]
[Nombrell] [Nombrel2] [Nombrel3] [Nombrel4] [Nombrel5]
[Nombrel6] [Nombrel7] [Nombrel8] [Nombrel9] [Nombre20]

Para referirnos a una de las variables podemos citarla textualmente (Ejemplo:
[Nombre7]) o mediante el nombre genérico y el lugar que ocupa en el array.

Al igual que con las variables individuales no es necesario borrarlas al término
de la publicacion. De todos modos, es posible borrar elementos individuales del
array mediante SetVar o borrar todo el array mediante el Comando de Accion
DeleteArray.

e Variables Globales Predefinidas

Hay algunas variables importantes que MNeobook crea vy actualiza
automaticamente. Estas variables contienen informacion acerca del estado de la
publicacion, el ordenador del usuario, la fecha y hora actual, etc., y pueden ser
utilizadas como una variable mas.

El primer grupo de variables globales son de sdlo lectura, es decir, pueden ser
mostradas pero no modificadas usando el comando SetVar o cualquier otro
comando de accion.
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Variables Globales de Solo Lectura
Variable Contenido

[PageTitle] Titulo de la pagina actual.

[PageNumber] NUmero de la pagina actual.

[Time] Tiempo actual (h:m:s am/pm).

[Time24] Tiempo actual en formato de 24 horas.

[Hour] Hora actual.

[Minute] Minuto actual.

[Second] Segundo actual.

[DateShort] Fecha actual en formato corto.

[DatelLong] Fecha actual en formato largo.

[Month] Mes actual en formato de texto.

[MonthNum] Mes actual en formato de nimero.

[Day] Dia actual en formato de texto.

[DayNum] Fecha actual.

[Year] Afio actual.

[P] Lo mismo que [PageNumber].

[CDRomDrive] Letra de la unidad principal de CD o mensaje de error.

[CommandLine] Directorio de la aplicacion.

[NetworkDrive] Unidad de la primer network drive o mensaje de error.

[PubAuthor] Autor de la aplicacion especificado en Book Properties (F6).

[PubColors] Nimero de colores de la aplicacion especificado en Book
Properties (F6).

[PubDir] Unidad y directorio de la publicacion.

[ScreenColors] Nimero méximo de colores soportado por la tarjeta de video
instalada.

[ScreenHeight] Altura de la ventana expresada en pixels.

[ScreenWidth] Anchura de la ventana expresada en pixels.

[SystemDir] Directorio de Windows System ( c: \windows\system).

[TempDir] Directorio archivos temporales de Windows.

[WindowsDir] Directorio de Windows (normalmente c: \windows).

[WindowsVer] Numero de la version de Windows instalada (4.10 de Windows
98).

[WindowsPlatform] Siszcema operativo instalado (Windows 95, 98, ME = 1; Windows
NT, 2000 = 2).

[WinHandle] Codigo de la aplicacion.

[UserName] Nombre del equipo si hay instalada una red.

[CurrentDir] Actual Carpeta de trabajo.
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El segundo grupo de variables globales son variables que permiten ser leidas y

modificadas.
Variables Globales de Lectura y “"Escritura”
Variable Contenido
[Clipboard] Contenidos del portapapeles de Windows. Solo texto. Permite ser
modificada mediante el comando SetVar.
[WindowLeft] Abscisa de la esquina izquierda de la ventana de la aplicacion.
[WindowTop] Ordenada de la esquina izquierda de la ventana de la aplicacion.
[WindowWidth] Ancho de la ventana de la aplicacion, incluyendo barra de titulo,
bordes y barras de desplazamiento (si existen).
[WindowHeight] Altura de la ventana de la aplicacion, incluyendo barra de titulo,
bordes y barras de desplazamiento (si existen).
[WindowState] Estado de la ventana de la aplicacion (Normal, Minimizada,
Maximizada).
[PubWidth] Ancho del interior de la ventana de la aplicacion.
[PubHeight] Altura del interior de la ventana de la aplicacion.
[PubTitle] Titulo de la barra de titulo de la aplicacion.
[MailServer] Servidor de correo del usuario. Sse usa para enviar mensajes
mediante el comando de accidén SendMail.

e Uso de caracteres especiales

Neobook exige que los parametros de los comandos de accidén se escriban
entre comillas y las variables entre corchetes. Esto hace que resulte imposible
mostrar estos caracteres como parte del titulo de un botdn o escribirlos en un
archivo de datos. Para obviar el problema, si deseamos escribir estos caracteres
usaremos sus codigos ASCII (American Standard Code for Information
Interchange) precedidos del simbolo # como se muestra en el siguiente
ejemplo:

AlertBox “Hello"” “Look [#34]quotes.[ #34]"

Otros caracteres especiales y sus valores ASCII:

“ #34
[ #91
]  #93
|  #124

© Maximo Prudencio Conejo Pagina  31/38




Apuntes de Neobook 4.0

O«
—

© Maximo Prudencio Conejo Pagina  32/38



E@UB%OK

£ LTI

Apuntes de Neobook 4.0

Comando de

Accion Propdsito
AlertBox gﬁ?ﬁag?gnv(%ﬁ;a con un mensaje de texto con un titulo y un boton de
ArticleJum pTo Salta hasta un hipervinculo en un objeto de texto.
Ballon Muestra un globo tipo cémic conteniendo un mensaje breve.
BrowserBack Navega hacia la pagina anterior del Historial en la ventana del Navegador.
BrowserForward Navega hacia la pagina siguiente del Historial en la ventana del Navegador.
BrowserGoTo Muestra un archivo HTML o pagina Web en la ventana del Navegador.
BrowserHome Navega hacia la pagina de Inicio en la ventana del Navegador.
BrowserPrint Imprime la pagina mostrada actualmente en la ventana del Navegador.
BrowserSearch Ilild;j:;;ald zlr.buscador predeterminado del sistema en la ventana del
BrowserStop Cancela la navegacion o descarga pendiente en la ventana del Navegador.
Call L.larpa alaej ecuci.(')n de linea(s) de programacion predefinidas de una

biblioteca de funciones.

ClearVariables Limpia todas las variables de la memoria.
ClickMouse Simula un click de raton.
CloseWindows ICnilzr;nuga 1v\[/(f):rslttra;ra \E;e:f;i;nggt? :}E)ti(e):rta con un comando de accion Mostrar
CreateFolder Crea un directorio o carpeta nuevo.
Del ay Se detiene durante un determinado tiempo expresado en milisegundos.
Delete Array Borra un array de variables.
Disabl eObj ect dDeeingir:/?) 1::0;);3' z?o mostrandolo sombreado e ignorando cualquier pulsacion
DOSCommand Ejecuta un comando externo de DOS o una aplicacion Windows.
EnabIeObject gct:gir\l/zil 1:11 ;)};J;;ecti(:')-n% gfli;icrl;igoe-se momento el objeto responde al clic del
ExecuteAddon Ejecuta un programa externo.
Exit Para salir de la aplicacion con un didlogo (opcional) de confirmacion.
ExtractFile Extrae un archivo de la publicacion compilada.
ExtractFileDrive E:rtir;;l :.l directorio raiz de un archivo y almacena el resultado en una
ExtractFileExt E:rtir;lfhlj extension del nombre de un archivo y almacena el resultado en una
ExtractFileName Extrae el nombre y extension de un archivo y almacena el resultado en una

variable.
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Comando de

-, Propdsito
Accion P
ExtractFilePath Ext.rae el directorio completo de un archivo y almacena el resultado en una
variable.
FiIeCopy Copia un archivo externo en la ubicacion que se le especifique.

. - Borra una linea determinada de un archivo de texto o datos. El archivo
FileDelLine externo debe ser un archivo sin formato o con formato ASCII.
FileErase Borra un archivo externo
FileExists Determina si existe un determinado archivo externo.

FileInsLine Inserta una linea en blanco en un archivo externo de texto o de datos. El
archivo externo debe ser un archivo sin formato o con formato ASCII.

. Cuenta el numero de lineas contenidas en un archivo externo de datos o
FileLen S i ATERIe &8

. Permite seleccionar un nombre de archivo usando una ventana estandar de
F|Ie0penBox dialogo Abrir Archivo.

FileRead Lee datos en un nimero de linea determinado de un archivo externo de datos
o texto. Los datos de la linea se almacenaran en la variable especificada.

. Permite seleccionar un nombre de archivo mediante una ventarna estandar de
FileSaveBox dialogo Salvar Archivo.

. - Escribe datos en un niimero de linea determinado de un archivo externo de
FileWrite datos o texto.

Find Muestra una ventana de dialogo de busqueda. Las bsquedas pueden

! limitarse a un grupo de paginas, la pagina actual o la pubicacion completa.

. - Busca la primera vez que aparece una palabra sin mostrar la ventana de
FindFirst didlogo de buisqueda.

FindNext Continta una busqueda comenzada con FindFirst.
- Selecciona un objeto. Se usa para situar el cursor en una ventana estandar de
FOCUSObJeCt entrada de texto.
Permite al usuario seleccionar el nombre de un directorio y carpeta y
FolderBox almacena el resultado en una variable.
Obtiene la posicion del raton con respecto a la esquina superior izquierda de
GetMousePos la ventana de la publicacion.
- Obtiene el codigo Windows de un objeto determinado.
GetObjectHadle g W de un 0b)
. Obtiene informacion relativa a un objeto, tal como su tamafo actual,
GetObJectInfo posicion, estado visible, etc.
Obtiene el nivel del volumen de sonido de un dispositivo especificado y
GetVolume almacena el resultado en una variable.
GIFPIay Activa la ejecucion de un gif animado.
Desacti if animad funci iento.
GIFStop esactiva un gif animado en funcionamiento
GoSub Ejecuta una parte de una subrutina de accion de la publicacion.
GotoFirstPage Salta a la primera pagina de la publicacion.
Salta a la ultima pagina de la publicacion.
GotoLastPage wiHma pag pu
- Salta a un nimero de linea especificado o etiqueta en este script de accion
GotoLine e P au P Y

continiia la ejecucion desde ese punto.
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Salta a la pagina siguiente de la publicacion.

GotoNextPage

GotoPage Salta a una pagina especifica de la publicacion.

GotoPrevPage Salta a la pagina anterior de la publicacion.

HeIpTopic Muestra un archivo de ayuda indicado.

Hi deObject Sf(;ﬁi | un objeto con un efecto animado de entre un conjunto de posibles

If Cambio e} flujo de accion en base a los resultados de una comparacion
entre dos items.

ImageWin dows Muestra un archivo de imagen en una ventana movible.

InputBox Muestra una caja de dialogo permitiendo la entrada de texto.

InternetLink ijs(;r;icigczgz el navegador por defecto y va directamente a la pagina web

ListBoxAddItem Afiade un item a un cuadro de Lista o a un cuadro de Lista Combinado.

ListBoxChangeItem E/I:rﬁg;lﬁ:dlg.l item existente en un cuadro de Lista o en un cuadro de Lista

ListBoxDeleteItem 222% iﬁzdifm existente en un cuadro de Lista o en un cuadro de Lista

ListBoxFindItem I(ngfrclzsis:d:)t.em existente en un cuadro de Lista o en un cuadro de Lista

ListBoxGetItem léiesctz;é%(r)arln te)i nt:;:.) de un item de un cuadro de Lista o de un cuadro de

ListBoxMoveItem I(\:/I(:lri\k/)?nzgoi.tem existente en un cuadro de Lista o a un cuadro de Lista

ListBoxSize Devgelve el m'.lmero total de items de un cuadro de Lista o en un cuadro
de Lista Combinado.

ListBoxSort Sirs(izrgozilsz:?ne;(licsmente los items de un cuadro de Lista o en un cuadro de

LoadVariables Carga variables de un archivo creado previamente con SaveVariables.

Loop Repite un grupo de acciones un determinado numero de veces.

Math Realiza un calculo matematico y almacena el resultado en una variable.

MCICommand Envia una orden al interfaz de control Multimedia de Windows.

MediaPlayerPause Realiza una pausa en la ejecucion de un archivo de audio o video.

Me diaPIayerPIay Ejecuta un archivo de audio o video.

Me diaPIayerRewin d Rebobina un archivo de audio o video.

Me diaPIayerStop Detiene la ejecucion de un archivo de audio o video.

Menu Muestra un menu emergente permitiendo hacer una seleccion de una lista

de items.
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MenuEXx Muestra.l un menu emergente y almacena el nimero del item seleccionado en
una variable.
MessageBox M;lest.ra uél menslaj e en una 1ventana de dié\log.ot.)1 El nimero de boton
seleccionado por el usuario se almacena en una variable.

MoveObject Cambia la posicion de un objeto en la pantalla.
Mp3Play Ejecuta un archivo de sonido en formato mp3.
MpBStop Anula la ejecucion de archivo de sonido en formato mp3.
Mp3 Pause Detiene la ejecucion de archivo de sonido en formato mp3.
ObjectToBack Il:/;;i\lfz un objeto a un segundo plano tras todos los demas objetos en la
ObjectToFront Il:/;;?:lfz un objeto a primer plano delante de todos los demas objetos en la
PictureMagnify Cambia el tamafio del zoom de una imagen.
PIayCa rtoonFile Ejecuta un archivo de animacion creado con Neo Toon.
PIayFIicFiIe Ejecuta un archivo de animacion con formato FLIC.
PIaySoun dFile Ejecuta un archivo de sonido de ondas (wave) o musica (midi).
PIayTone Ejecuta un tono, especificado en Hertzios, usando el altavoz interno del PC.
PIayVi deofFile Ejecuta un archivo de video (avi/mpg).
PopUpImage Muestra un archivo de imagen bmp con un efecto especial opcional.
PrintDataFile {:Iﬁggvrﬁieun archivo de datos ASCII creado, normalmente, con el comando
Prin tImageF“e Imprime un archivo de imagen (bmp, pcx, gif, etc.)
Prin tPage Imprime una determinada pagina de la publicacion.
Prin tSetup Ic\gﬁiz'i;a; ulia ;Z?itcairéi ;eei H(iri)é;leosf.i{gn-de impresion, permitiendo confirmar o
PrintTextFile Imprime un texto sin formato (ASCII/ANSI) o con texto enriquecido.
Random Genera un nimero aleatorio.
Refresh Object Actualiza el contenido de un objeto.
RegistryRea d Lee un valor de la base de datos del Registro de Windows.
RegistryWri te Escribe un valor en la base de datos del Registro de Windows.
RemoveFolder Borra una carpeta llena existente en el disco duro del ordenador.
Return Abandona el script o subrutina de accion en curso y devuelve el control a la

anterior.
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ReturnToPage Vuelve a la ultima pagina visitada por el usuario.
Run Ejecuta un comando DOS o una aplicacion Windows. Es un mandato de
u accion idéntico a DOSCommand.
. Guarda | tenidos de todas 1 iabl tual hivo.
SaveVariables uarda los contenidos de todas las variables actuales en un archivo
Busca una cadena de caracteres y almacena la posicion del primer caracter
SearchStr encontrado en una variable.
SsendK eys Envia pulsaciones de tecla a otra aplicacion de Windows.
SendMail Envia un mensaje de correo electronico con un archivo atachado.
Mueve el puntero del ratén a una posicion de la pantalla determinada por la
SetMousePos distancia (en pixels) a la esquina superior izquierda.
Asi 1 iable.
SetVar signa un valor a una variable
SetVolume Controla el nivel del volumen de un dispositivo
- Muestra un objeto oculto bajo un efecto animado.
ShowObject Hestra ti objeto ocutto bajo u
- - Cambia el ancho y alto de un objeto.
SizeObject Y o)
SoundBuzzer El altavoz interno del ordenador produce un sonido de error.
- Muestra una tarjeta amarilla con un mensaje en pantalla.
StickyNote tesira tila fa) b jeenp
- Detiene la reproduccion de archivos de video y/o sonido en ejecucion.
StopMedia produ Vs de viceo y Ject
StrDel Borra caracteres en una linea de programacion y almacena el string
rbe modificado en una variable.
StrI Inserta caracteres en una linea de programacion y almacena el string
rins modificado en una variable.
StrLen Calcula la longitud de un string y almacena el resultado en una variable.
Convierte los contenidos de un string a miniculas. No afecta a nimeros ni
StrLower signos de puntuacion.
S tri i t 1 1 rt iable.
StrParse epara un string en varias partes y almacena las partes en una variable
Reemplaza toda las aparicione de un caracter o subcadena de programacion
StrRepIace con otra cadena.
Convierte los contenidos de un string a maytculas. No afecta a nimeros ni
StrUpper signos de puntuacion.
SubStr Copia una porcion de un string y coloca los resultados en una variable.
Obtiene informacion acerca del ordenador y almacena los resultados en una
SystemInfo variable.
Genera un sonido de los definidos en el Sistema de Registro de Windows.
Systemsound " 8 W
TextWindow Mue.stra un arcchivo de texto en formato RTF o sin formato en una ventana
movible.
TimerStart Activa manualmente el funcionamiento de un temporizador (Timer).
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TimerSto p Desactiva manualmente el funcionamiento de un temporizador (Timer).
TrackSetMax Fija el valor maximo para una corredera (Track Bar).
TrackSetMin Fija el valor minimo para una corredera (Track Bar).

- Repite una serie de acciones hasta que una condicion especificada deja de ser
While vlida.
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